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Abstrak : Penelitian ini menggunakan jenis Penelitian Tindakan Kelas (PTK) yang mana dilakukan untuk 

mencegah suatu masalah dari proses belajar mengajar yang terjadi di kelas. Penelitian ini mengatasi 

masalah tentang penurunan hasil belajar siswa pada materi penyajian data di Kelas IV SDN Lidah Kulon 

IV 467 Surabaya. Penurunan ini terjadi karena kurangnya pemahaman siswa terkait materi tersebut, 

sehingga peneliti menggunakan media Papan Diagram untuk meningkatkan hasil belajar sisw pada siklus 

I dan siklus II. Pada siklus I presentase ketuntasan siswa adalah 64,54% sehingga dilanjutkan pada siklus 

II dengan presentase 88,46%. 

Kata kunci: Hasil Belajar, Papan Diagram, Penyajian Data 

 

Abstract: The research uses a type of Class Action Research (PTK) wich is done to prevent a problem 

from the teaching and learning process that occurs in the classroom. This study addressed the problem of 

decreasing student learning outcomes in the data presentation material in Class IV SDN Lidah Kulon IV 

467 Surabaya. This decrease occurred due to a lack of students' understanding of the material, so 

researchers used the Board Diagram media to improve student learning outcomes in cycle I and cycle II. 

In cycle I, the percentage of student completeness was 64.54% so that it was continued in cycle II with a 

percentage of 88.46%. 
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PENDAHULUAN 

Hasil belajar ialah hasil dari proses pembelajaran yang dicapai oleh peserta didik dan biasanya 

dinyatakan dalam bentuk huruf atau angka di akhir dari suatu pembelajaran. Hasil belajar merupakan wujud 

dari suatu pengalaman belajar bagi peserta didik dalam bentuk perubahan tingkah laku dan hasil belajar 

juga dapat menjadi patokan untuk menjamin kualitas dalam pendidikan sehingga dapat mengungkap 

pendidikan yang lebih luas lagi (Yanuarti dan Sobandi 2016). Hasil belajar didapatkan dari mata pelajaran 

yang sudah ditempuh oleh peserta didik, salah satunya adalah mata pelajaran matematika. 

Matematika adalah ilmu universal yang mendasari perkembangan teknologi modern. Matematika 

mempunyai peran penting dalam berbagai disiplin dan memajukan daya pikir manusia (Lestari 2015). 

Kemampuan matematika dalam dunia pendidkan menjadi kebutuhan yang sangat penting bagi peserta 

didik, matematika memiliki objek dasar yang abstrak yaitu fakta, konsep, operasi, dan prinsip. Selain itu 

matematika juga merupakan ilmu dedukatif, bahasa seni, ratunya ilmu, ilmu tentang struktur yang 

terorganisasikan dan ilmu tentang pola serta hubungannya (Rahayu dan Hidayati 2018). Walaupun 

matematika ilmu yang sangat penting, tetapi banyak peserta didik yang tidak tertarik pada matematika, 

karena matematika dianggap sangat sulit oleh para peserta didik. 

Berdasarkan hasil Observasi peneliti di SDN Lidah Kulon IV 467 , pada materi penyajian data siswa 

merasa kesulitan sehingga hasil belajar siswa pada kelas IV SDN Lidah Kulon IV 467 rendah pada materi 
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tersebut. penyebab-penyebab terjadinya permasalahan tersebut dikarenakan proses pembelajaran yang 

dilakukan oleh guru hanya terpacu pada buku siswa dan buku guru matematika sebagai sumber 

pembelajaran. Selain itu, pembelajaran yang dilakukan oleh guru monoton yang mana terpacu pada materi 

tanpa memperhatikan pemahaman siswa. Oleh karena itu perlu diadakan perbaikan terhadap proses balajar 

mengajar agar hasil belajar siswa dapat meningkat. 

Selain itu, Berdasarkan hasil wawancara peneliti terhadap guru kelas IV SDN Lidah Kulon IV 467 

bahwa penguasaan siswa terhadap pelajaran Matematika materi penyajian data masih tergolong rendah. Hal 

ini dapat dilihat dari nilai hasil evaluasi yang diberikan guru dengan KKM (Kriteria Ketuntasan Minimal) 

yang sudah ditentukan yaitu 75. Dari 21 siswa , hanya 10 orang yang mencapai ketuntasan belajar yang 

memperoleh nilai ≥ 75 dengan persentase pencapaian klasikal 50%. 

Berdasarkan permasalahan tersebut, strategi dalam pembelajaran sangatlah penting dilakukan 

perubahan dan perbaikan, agar peserta didik lebih termotivasi di dalam belajar. Salah satu cara yang dapat 

ditempuh adalah menggunakan media yang menarik. Melalui media pembelajaran, peserta didik akan lebih 

mudah memahami materi pembelajaran. Salah satu alternatif media pembelajaran pada materi penyajian 

data yaitu papan diagram yang dapat mengarahkan pola pikir peserta didik dalam mengingat materi yang 

disampaikan (Sandri 2018). 

Menurut Malik (1994) “media pembelajaran adalah segala sesuatu yang dapat digunakan untuk 

menyalurkan pesan (bahan belajar) sehingga dapat merangsang perhatian, minat, pikiran dan perasaan 

peserta didik dalam kegiatan pembelajaran dan mencapai tujuan tertentu”. Menurut Primatasari, dkk. 

(2014), “media pembelajaran dapat memudahkan peserta didik dalam proses pembelajaran, memberikan 

pengalaman yang konkrit, menarik perhatian, membuat peserta didik aktif” (Rahayu dan Hidayati 2018). 

Berdasarkan uraian di atas, penulis melakukan penelitian untuk peningkatan hasil belajar siswa pada 

materi bangun datar dengan judul “Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas 4 SDN Lidah Kulon IV 467 

Pada Materi Penyajian Data Menggunakan Media Papan Diagram”. 

 

METODE 

Penelitian ini merupakan penelitian tindakan kelas. Dengan menggunakan model Kemis dan Mc 

Tagrat yang mana setiap siklus terdiri dari 4 tindakan yaitu perencanaan, pelaksanaan tindakan, observasi, 

dan refleksi. Penelitian dilakukan sebanyak 2 siklus. Hasil evaluasi pada siklus I dinyatakan belum 

memenuhi ketuntasan belajar, maka dilakukan perbaikan untuk siklus II. Populasi dalam penelitian ini 

adalah siswa kelas IV SDN Lidah Kulon IV 467 dengan jumlah 26 siswa. Penelitian ini dilakukan pada 

semester genap tahun pelajaran 2022-2023. Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini 

terdiri dari soal evaluasi, observasi, dan dokumentasi. Teknik analisis data hasil belajar siswa dilakukan 

dengan rumus sebagai berikut. Ketuntasan belajar perorangan Rumus untuk mencari ketuntasan belajar 

perorangan adalah nilai KKM yaitu 75. Ketuntasan belajar klasikal.  

 

 

PEMBAHASAN 

Pembelajaran matematika di Kelas IV SDN Lidah Kulon IV sebelum diberikan media pembelajaran 

sehingga proses pembelajaran yang dilaksanakan terbilang monoton. Guru menjelaskan dengan 

meggunakan metode ceramah yang dilajutkan dengan pemberian evaluasi kepada siswa untuk penilaian 

hasil evaluasi siswa. Berdasarkan hasil evlauasi yang dilakukan oleh peneliti pada prasiklus, hal ini 

membuat siswa merasa jenuh dan bosan ketika pembelajaran berlangsung. Selain itu, sesuai dengan hasil 

presetst yang diberikan oleh peneliti kepada siswa menunjukkan bahwasannya dengan metode tersebut 

dapat disajikan dalam tabel dibawah ini 
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Skor Ketuntasan Frekuensi Presentase 

<75 Tidak Tuntas 13 50% 

>75 Tuntas 13 50% 

 Jumlah 26 100% 

Tabel 1 berisi tentang hasil belajar pretest siswa yang menunjukkan bahwa beberapa siswa belum 

mencapai nilai KKM yaitu 75. Terlihat dari tabel 1 bahwa dari 26 siswa, yang dnyatakan tuntas adalah 13 

siswa dengan presentase 50% sedangkan 13 siswa belum mencapau ketuntasan belajar dengan presentase 

50%. Siklus I dilaksanakan pada hari Selasa, 14 Maret 2023 yang terdiri dari 4 tahap, yaitu : 

1) perencanaan, 2) pelaksanaan, 3) observasi, dan 4) refleksi. Perencanaan dilakukan untuk menentkan 

materi pokok yaitu penyajian data berupa diagram batang dan tabel. Guru membuat modul ajar dengan 

memasukkan langkah-langkah pembelajaran experimental learning. Guru mengajak siswa untuk 

bereksperimen atau mencari tahu data yang akan digunakan untuk pembelajaran. Guru pelaksanakan proses 

pembelajaran sesuai dengan modul ajar yang telah dibuat. Kemudian melaksanakan observasi terhadap 

siswa selama proses pembelajaran berlangsung. Hasil observasi tesebut disajikan dalam tabel dibawah ini. 

Skor Ketuntasan Frekuensi Presentase 

<75 Tidak Tuntas 10 38,46% 

>75 Tuntas 16 61,54% 

 Jumlah 26 100% 

Tabel 2 berisi tentang hasil belajar pretest siswa yang menunjukkan bahwa beberapa siswa belum 

mencapai nilai KKM yaitu 75. Terlihat dari tabel 1 bahwa dari 26 siswa, yang dnyatakan tuntas adalah 16 

siswa dengan presentase 61,54% sedangkan 10 siswa belum mencapai ketuntasan belajar dengan presentase 

38,46%. 

Kegiatan silus II dilaksanakan pada hari Rabu, 15 Maret 2023. Kegiatan ini merupakan refleksi dari 

pelaksanakan siklus I. Hal yang membedakan antara siklus I dan siklus II adalah penggunaan media 

tambahan berupa power point dan fokus materi yang didalami siswa. media tambahan power point ini berisi 

tentang data yang telah dicari bersama teman sejawat berupa angka dan diagram batang. Adapun hasil 

evaluasi siklus II yang diperoleh siswa disajikan dalam tabel dibawah ini. 

Skor Ketuntasan Frekuensi Presentase 

<75 Tidak Tuntas 3 11,54% 

>75 Tuntas 23 88,46% 

 Jumlah 26 100% 

Tabel 3 berisi tentang hasil belajar pretest siswa yang menunjukkan bahwa beberapa siswa belum 

mencapai nilai KKM yaitu 75. Terlihat dari tabel 1 bahwa dari 26 siswa, yang dnyatakan tuntas adalah 23 

siswa dengan presentase 88,46% sedangkan 3 siswa belum mencapai ketuntasan belajar dengan presentase 

11,54%. 

Berdasarkan hasil keiatan prasiklus, siklus I, dan siklus II yang telah diuraikan padapoindiatas, dapat 

diketahui bahwa terjadi peningkatan hasil belajar siswa pada mater penyajian data melalui media apan 

diangram. Secara rinci dirangkum dalam diagram dibawah ini. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Berdasarkan diagram diatas, dapat diketahui bahwa adanya peningkatan hasil belajar siswa yang 

mencapai nilai KKM. Dari prasiklus ke siklus I meningkat sebesar 11,54%. Dari siklus I ke Siklus II terjadi 

peningkatan sebesar 26,92%. Berdasarkan perolehan akhir ketuntasan siswa ini telah memenuhi indikator 



NATIONAL CONFERENCE FOR UMMAH (NCU) -VOLUME 02 NOMOR 02 (2023) E-ISSN: 2986-2264   P-ISSN: 2986-4291 
 

 

NCU Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas IV SDN Lidah Kulon IV 467 Surabaya pada 
Materi Penyajian Data menggunakan Media Papan Diagram 

132 
 

 

keberhasilan penelitian karena ketuntasan siswa telah melebihi 85% dari keseluruhan.Bagian hasil berisi 

temuan penelitian yang didapatkan dari data penelitian dan berkaitan dengan hipotesis. 

 

SIMPULAN DAN SARAN 

Peningkatan hasil belajar peserta didik melalui media papan diagram pada mata pelajaran matematika 

materi penyajian data mempunyai pengaruh yang positif, yaitu dapat meningkatkan hasil belajar siswa kelas 

IV SDN Lidah Kulon IV 467 yang ditunjukkan dengan adanya peningkatan dari pra siklus, siklus I dan 

siklus II. Ketuntasan hasil belajar pra siklus dengan presentase 50% atau 13 siswa, siklus I sebesar 61,54% 

atau 16 siswa. sedangkan pada siklus II ketuntasan hasil belajar dengan presentase 88,48% atau 23 siswa 

yang dinyatakan tuntas. dengan demikian indikator ketercapaian peserta didik mengalami peningkatan. 

Pembelajaran dengan menggunakan media papan diagram dapat membantu siswa dalam memahami 

materi penyajian data dengan baik, selain itu belajar menggunakan media membuat siswa lebih tertarik 

dalam pembelajaran karena dengan media mereka dapat terjun secara langsung dalam proses pembelajaran. 

Hal ini dapat memotivasi siswa untuk belajar materi penyajian data melalui benda real yaitu media papan 

diagram. Praktisi pendidkan atau peneliti lain dapat menggunakan penelitian ini sebagai bahan referensi 

untuk melaksanakan proses pembelajaran yang menyenangkan dalam materi penyajian data atau materi 

lainnya. 
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